
Het Grote Muziekspel
Speel, zing en dans
naar Tsjoe Tsjoe Wa Eiland

Het verhaal
Theo, Lulu, Olli en Brul zijn op een 
muzikale missie! Ze moeten naar het 
Tsjoe Tsjoe Wa Eiland, maar daarvoor moeten 
ze over een reeks bijzondere eilanden reizen.

Onderweg komen ze grappige én lastige eilanden tegen. 
Sommige zijn spekglad zoals het Pinguïn Eiland, andere 
doen je bibberen zoals eiland van Stampie het Nijlpaard die 
alles laat schudden. Op Beestjeseiland kriebelen de 
beestjes zo erg dat je niet verder kunt!

Alleen met lef, plezier en muziek kom je verder. Zing een 
liedje, doe een dansje of raad het geluid en reis steeds 
dichter naar de eindbestemming: het vrolijke Tsjoe Tsjoe 
Wa Eiland

Wie het eerst op Tsjoe Tsjoe Wa Eiland komt…
Die wint het Grote Muziekspel! 

Wat zit er in het spel

   

4 pionnen:
   Theo (Blauw)
   Lulu (Groen)
   Olli (Geel)
   Brul (Roze)

1 dobbelsteen
   1 t/m 6 ogen

3 stapeltjes categoriekaarten:
   ZING-kaarten - Zing mee of maak geluid.
   DANS-kaarten - Doe een dansje.
   RAAD-kaarten - Raad welk liedje het is.

70+ Muziekkaarten
   Scanbaar met telefoon afspelen via Spotify

Spelregels
Voorbereiding.
1. Verdeel de spelers in 4 teams.

2. Elk team kiest een pion.

3. Ieder team gooit de dobbelsteen – hoogste gooi mag 
beginnen!
Bijvoorbeeld: Lulu gooit 6, Brul 4, Theo 3, Olli 1.

Beurtverloop
1. Gooi de dobbelsteen

2. Verplaats je pion het aantal ogen

3. Kijk waar je staat:

4. Gewoon eiland
A. Trek een categoriekaart (Zing, Dans of Raad)
B. Trek een muziekkaart
C. Scan de kaart en voer de opdracht uit
D. Goed uitgevoerd? Dan mag je 1 extra stap 

vooruit!

5. Groot eiland
A. Slangeneiland – Spring snel 1 stap vooruit
B. Pinguïn Eiland – Oei, te glad! Ga 1 stap terug
C. Stampie het Nijlpaard – Stamp stamp stamp! Ga 

2 stappen terug
D. Beestjes Eiland – Zit vast! Alleen bij 6 mag je 

verder, anders beurt overslaan

6. Wie het eerst op Tsjoe Tsjoe Wa Eiland komt…
Is de winnaar van Het Grote Muziekspel!
Vergeet je overwinningsdansje niet!


